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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

DATOS PERSONALES
ALUMNO/A:

NOMBRE Y APELLIDOS

CURSO AL QUE PERTENECES

FECHA NACIMIENTO

ORGANIZACION
DEL CURSO

SABERES BASICOS I

BLOQUE 7: PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL. PATRIMONIO EN ANDALUCIA

BLOQUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA
EXPRESION GRAFICA.

BLOQUE 3: EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS.
BLOQUE 4: IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL.

BLOQUE 5: GEOMETRIA, REPERCUSION EN EL ARTE Y LA ARQUITECTURA.

METODOLOGIA

Explicacion y exposicion tedrica, por parte del profesor, y trabajo en clase de las las
situacion de aprendizajes propuestas. No existiran pruebas objetivas diferentes de las
indicadas y se valoraran en funciéon de los items sefialados en la parte derecha de esta
misma hoja.

La no realizacion de instrumentos de evaluacion, supondra el suspenso en la asignatura.

El alumno/a debera llevar siempre consigo las laminas y cualquier otro material necesa-
rio para la ejecucion de las actividades propuestas.

LOMLOE

En la adaptacion de este libro-cuaderno, se han tenido en cuenta los objetivos y
nuevos temas de la Ley Organica por la que se Modifica la Ley Organica de Educa-
cion. En especial, los referidos a las situaciones de aprendizaje.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender
c6mo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona
y de la sociedad en su conjunto y para reconocer la necesidad de su proteccion y
conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio Andaluz.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparan-
dolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio
cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo
en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la capacidad de observacién e interiorizacion de la
experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en
funcién de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y
los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion
de un proyecto artistico.

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando
el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades

de desarrollo personal.

JUSTIFICACION '=s°
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocimiento de Contexto:

Evaluacion de
Seguimiento 01

Evaluacion de
Seguimiento 02

Evaluacion

Evaluacion de
Final

I1°ESO

1.1: Comprende factores histdricos y sociales en el arte, considerando la perspectiva de
género.

1.2: Valora la conservacion del patrimonio artistico y lo utiliza en su creacion.

1.3: Analiza formas geométricas y elementos visuales.

2. Creatividad y Patrimonio:

2.1: Entiende el proceso creativo y prejuicios culturales.

2.2: Explora diversos lenguajes artisticos y aplica conocimientos de otros creadores.

2.3: Usa el arte para transmitir ideas y desarrolla un pensamiento creativo visual.

3. Desarrollo de la Cultura Artistica Personal

3.1: Observa y analiza obras de arte de manera respetuosa.

3.2: Comprende que el arte es importante en la sociedad actual al conocer obras pasadas y
actuales.

3.3: Aprende a presentar sus propias creaciones usando técnicas audiovisuales basicas y
compartiéndolas con los demas.

4. Investigacion en Arte

4.1: Explora diferentes lenguajes artisticos.

4.2: Aplica conocimientos de otros creadores.

5. Comunicacién Creativa:

5.1: Usa el arte para transmitir ideas y desarrolla un pensamiento creativo visual.

9.2: Aprende técnicas para expresar ideas y selecciona las adecuadas.

6. Contexto Cultural y Emocional:

6.1: Conecta con la cultura andaluza y valora la historia del arte y su influencia.

6.2: Utiliza el arte para expresar vivencias y comprenderse a si mismo.

6.3: Entiende la relacion entre la historia del arte y las creaciones actuales
7. Proceso de Creacion:

7.1: Analiza proyectos vy técnicas visuales vy audiovisuales.

7.2: Crea obras de arte con un enfoque propio
8. Analisis y Reflexion:

8.1: Identifica manifestaciones artisticas en el entorno y comprende la comunicacién visual en
proyectos.

8.2: Reflexiona sobre resultados y busca soluciones.

criterios de evaluacion completos en: https://www.juntadeandalucia.es/boja/2023/104/36



LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1°ESO

BLOQUE 1 : PATRIMONIO ARTISTICO
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1°ESO

BLOQUE 1 : PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL. PATRIMONIO EN ANDALUCIA

Hablemos de la Catedral de S —

Sevilla...; Qué sabes de ella?

La Catedral de Sevilla es una de las
iglesias més grandes del mundo.
Esta construida en piedra y tiene tres
naves: una central y dos laterales.

El estilo artistico principal de la
catedral es el gotico. El gético es un
estilo que se caracteriza por sus
grandes ventanales, sus arcos
apuntados y sus techos abovedados.

La catedral de Sevilla tiene muchos
elementos goéticos, como sus arcos,
sus bévedas y sus vidrieras. Las
vidrieras son ventanas hechas de
vidrios de colores que dejan pasar la
luz.

También hay algunos elementos de
otros estilos artisticos en la catedral.
Por ejemplo, la Puerta del Perdén,
que es la puerta principal de la
catedral, tiene elementos mudéjares.
El mudéjar es un estilo artistico que
combina elementos cristianos 'y
musulmanes.
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Y la Giralda, ¢de qué estilo es?
;conoces mas estilos artisticos de
Andalucia?

L"' .= (opiael dibujo
o,
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1°ESO

BLOQUE 1 : PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL. PATRIMONIO EN ANDALUCIA
B~ SAOf GEOHETRIA Y AZULEJOS GRAVADNOS (3

Objetivos:

Conocer los origenes y las caracteristicas de los azulejos
granadinos.

Desarrollar la creatividad y la expresion artistica.

Adaquirir las técnicas basicas para la elaboracion de azulejos.
Actividades:

-\

‘u .= C(olorea las muestras

!/4 .= Miralos videos

1. Introduccién

El profesor presentaréa a los alumnos los azulejos granadinos
y les mostrara algunas imégenes de ejemplos representati-
VOS.

Los alumnos realizaran una investigacion sobre los origenes
y las caracteristicas de los azulejos granadinos.

2. Elaboracion de azulejos

Se dividiran a los alumnos en grupos.

Cada grupo elaborara un disefio de azulejo.

Los alumnos imitaran las técnicas basicas para la elabora-
cion de azulejos, como el disefio, la pintura y la coccion.

3. Exposicion

Los alumnos expondran sus azulejos ante el resto de la
clase.

El profesor evaluaré los trabajos de los alumno teniendo en
cuenta los siguientes criterios: Creatividad ,técnica, presenta-
cion.

Cémo se hacen los Un azulejo por
azulejos artesanalmente  ordenador

# h L .= Disefia tu azulejo

4 )

Esta situacion de aprendizaje permite a los alumnos conocer
los origenes y las caracteristicas de los azulejos granadinos,
desarrollar su creatividad y expresion artistica, y adquirir las
técnicas basicas para la elaboracion de azulejos.

o

Vamos a empezar coloreando estos azulejos y luego
disefiando el tuyo que compartiras con tus compafieros (3)
Debéis elegir uno y repetirlo en la plantilla que os dara el
profesor.

< |
COLEGIO MARIA AUXILIADORA 4
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL I1°ESO

T o — ——— ~— ~

BLOQUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA. E L P u NT

Elemento primario de la expresidn plastica. No tiene forma, color, textura, dimensiones... solo tiene posicién.
El punto es consecuencia del encuentro del instrumento con la superficie material, la base o el soporte.
El resultado visual depende del tipo de instrumento utilizado para realizarlo, del soporte y del material o técnica

empleados.
Al no tener dimensiones, implica la ocupacién o concrecién de un espacio minimo. Pero puede aumentar su

tamafio tanto como se quiera.
Puede expresar: Precisidn, interseccion, interrupcion. Puede configurar formas (puntillismo), texturas, ornamenta-

ciones.

l : = rellena el

jarrén con
puntos
pequefios de
diferentes
colores

! = rellena la tortuga con puntos
' de diferentes formas, tamafios
y colores

T |
COLEGIO MARIA AUXILIADORA P
~ LAMINA: J



LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA.

l = Haz una composicion de lineas en blanco y negro parecida a la que
tienes a la derecha. Si es necesario, usa la regla.

I1°ESO

LA LINEA

Es el elemento resultante del movimiento del punto.
Tiene direccion, cuando esta es invariable tenemos
una linea recta.

Hay lineas simples y complejas; rectas, curvas,
quebradas, onduladas.

Seguin su posicién: vertical, horizontal, inclinada.
Segln el rastro: fina, gruesa, difusa, irregular, precisa,
etc.

Puede expresar suavidad, dulzura, agilidad rigidez,
reposo, brusquedad, fragilidad, fuerza, inseguridad,
imprecision, indecision,  temblor, movimiento,
direccion, etc.

Su funcién puede ser objetual, de contorno, de
sombreado o formando texturas.

c COLEGIO MARIA AUXILIADORA

LAMINA: S



LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

I1°ESO

BLOQUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA. E L P L A N

!/ﬂ .= Colorea los planos

52
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Magnitud continua que tiene dos dimensiones, largo
y ancho, pero no espesor o profundidad.

Las superficies pueden ser verticales, horizontales,
inclinadas, céncavas, convexas, torcida, distorsionada,
curvada, angular, etc.

El plano en el espacio gréfico se presenta en areas con
formas determinadas que percibimos por contraste
de figura y fondo o por un contorno lineal.

Las variaciones de luminosidad de una superficie
pueden producir efectos de luz y sombra.

.= Haz un garabato

y colorea los planos
resultantes

c COLEGIO MARIA AUXILIADORA
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL I1°ESO

BLOQUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA, [ comtea o dinsos y coloéatos i queres.

LA FORMA <@

La forma de un objeto situado en un espacio
es una descripcion de la parte del espacio
ocupado por el objeto, segun lo determinado
por su limite exterior (contorno), el tamafio, y
otras propiedades como el color, el
contenidoy la composicion del material.

Las formas simples se pueden describir
mediante objetos basicos de geometria de
tales como un conjunto de dos o mas
puntos, unalinearecta, una curva, un plano,
una figura plana (por ejemplo, un cuadrado o
un circulo), o una figura sélida (por ejemplo,
el cubo o la esfera). La mayoria de las
formas que se producen en el mundo fisico
son complejas.

/

FORMAS FORMAS
SIMPLES COMPLEJAS SILUETAS

Q COLEGIO MARIA AUXILIADORA . J
LAMINA: I



LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA. PERCEPCION E ILUSIONES OPTICAS

LA FORMA

Nuestra nocién sobre el mundo, es creada por las percepciones
que tenemos de las cosas y hechos que observamos a diario, es
decir, no por los objetos en si. Cuanto mas simple sean y menos
informacién contengan los estimulos, la percepcién resultante
sera mas aproximada al hechoreal.

Por tanto, podemos cambiar, manipular o

interpretacion.

‘jugar” con esa

/

\.

~\

|

\_ermmm—mm

¢cQué ves?

i =

Rellena de dos colores
las partes del corazon
para consequir un efecto
tridimensional

Mira fijamente
la imagen de

la derecha
durante 10
segundos, luego

mira a una superficie
blanca y parpadea los

ojos, ¢Qué ocurre?

I1°ESO

Observa el ejemplo de la
izquierda. Las lineas son
paralelas pero parecen

curvas. Trata de hacer lo

. mismo en el cuadro

inferior.

k‘ COLEGIO MARIA AUXILIADORA
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL I1°ESO

BLOQUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA.

LA FORMA L o o

CONTORNO, ENTORNO Y DINTORNO.

La mejor manera de explicar estos
conceptos es a través del ejemplo:

El contorno: es la linea imaginaria que
rodea a las imagenes.

El dintorno: es el interior. Lo que queda
dentro del contorno.

El entorno: es el fondo, lo que rodea a la
imagen

= Realiza, con el ejemplo de abajo, o aprendido.
IMAGCEN COMPLETA CONTORNG PINTORNG ENTORNG

L San Vicente - Sevilla
COLEGIO MARIA AUXILIADORA 1 4
LAMINA:



LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOGUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

CONCEPTO Y TEORIAS SOBRE COLORES E ‘ ‘ :0‘ o R

El color es una sensacién que es percibida por los 6rganos visuales; esta producida por
los rayos luminosos y depende de su longitud de onda y de las caracteristicas del 6rgano
receptor.

Resuelve algunas de tus dudas:

¢Qué son colores pastel? : Cualquier color con agregado de blanco.

¢Qué son colores neutros? : Los tonos tierra, y cualquier color al que se le agregue
negro, gris 0 marron.

¢ Qué son colores contrastantes? : Son aquellos colores que al estar juntos se
potencian. Amarillo-negro  Rojo-verde Azul-rojo  Blanco-megro

Amarillo-violeta Amarillo-azul ~ Blanco-rojo  Naranja-azul

¢Cuales son los colores opuestos o complementarios? : Son aquellos pares de
colores que estan en oposiicion en el circulo cromatico. Por ese motivo, tienen el nombre
de opuestos, y son complementarios porque uno de ellos es un secundario, y el otro es el
primario que falta. (Lo veras mas adelante en el circulo cromatico)

&Y los colores adyacentes? : Dos 0 mas tonos o colores cercanos en el circulo
cromatico.:

Amarillo-naranja-rojo Amarillo- amarillo oro- amarillo naranja

¢Qué es el tono del color?: es la diferencia de intensidad en un color : Verde limén verde
manzana, verde claro, verde oscuro.

11) Acromaticos : A=sin  Cromo = color (Sin color)

¢Son colores el negro y el blanco?

Blanco : unién de todos los colores.( Definicion simbdlica, pues representa la luz, y al
refractarse ésta en un cristal o en el agua, se forma el arco iris con sus siete colores
Negro : Negacion o ausencia del color.

Amarilo

Verde Amarilio Maranja Amarillento

. Maranja

Color vz, sintesls
aditlva

Coler plgmenta,
sintesis sustractiva

Azul Verdoso

Azul

Azl Violetz Rajo Vicleta
Vinlata

l P-;
B g™
Q.

Comienza este bloque coloreando de manera diferente
ambos motivos circulares.

CUALIDADES DEL COLOR

Ademas de lo ya explicado en la pagina anterior. El color tiene otras cualidades:
Tinte o tono: El tinte es lo que nos permite diferenciar un color de otro, es lo que da
identidad al color, tinte ROJO, tinte VERDE, tinte AZUL, etc.

Valor o luminosidad: Es el mayor grado de claridad u obscuridad de un color.

Un azul, por ejemplo, mezclado con blanco, da como resultado un azul mas claro, es
decir, de un valor mas alto.

El valor de un color se puede modificar sumandole blanco o negro. el valor nunca
modifica al tinte, el azul claro sigue siendo azul, s6lo que de un valor mas alto.

Por otra parte, cada color tiene un valor intrinseco, el azul es de un valor mas bajo que
el amarillo, el rojo mas alto que el violeta, etc.

Saturacion o Cromaticidad:La saturacién es el grado de pureza de un color.

Color neutro: es aquel en el cual no se percibe con claridad su tinte.
Matiz:Porcentaje de cada color que tiene. Tomemos por ejemplo el color verde, color
secundario formado por el azul y el amarillo, digamos que en un 50% cada uno.

I1°ESO

c COLEGIO MARIA AUXILIADORA
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA.
B = 5A_02 NUEVO ORDEN MUNDIAL ¥

Tus ideas pueden cambiar el mundo. ;Te imaginas un mundo diferente? - ‘“*'?
¢ Como seria nuestra Tierra si pudieras decidir sus fronteras, sus banderas, sus
simbolos e, incluso, sus valores? ; Te apeteceria unir tus suefios e ideas con
los demas para lograrlo?
El planeta en el que vives esta dividido, como ya sabes, en zo- nas de agua (las
mas extensas), y de tierra, a las que llamamos continentes.
Estos continentes tienen unas formas muy particulares que ya conoces y que
han ido evolucionando a lo largo de la historia geologica de la Tierra.
Y silas divisiones fuesen diferentes?
Pero hay otras divisiones imperceptibles en la realidad que han sido crea- das
por el hombre; son los llamados paises.
En la actualidad, existen 194 paises reconocidos por las Naciones Unidas.
EN ESTAS.A. VAMOS A CAMBIAR EL MUNDO
Observa el mapa que esta en blanco. Vais a hacer lo siguiente:

— Decidid, como clase, cuéntos continentes deberia tener el mundo. \
Seria interesante que investigaseis sobre la cultura, la tradicion, el entorno
natural y todo aquello que pueda ser una sefia de identidad. Intentad que no
sean muchos, pero si diferentes a los actuales.
— Dibujad las divisiones de manera sencilla.
Formad grupos de trabajo que coincidan con los continentes.
— Ponedle nombre a vuestro continente. Intentad que sea sugerente, diverti-
do...
— Dibujad su silueta y elegid un simbolo que lo identifique.
— Decidid cémo va a potenciar vuestro continente el ODS 17.
— Dividid vuestro continente, con las formas que querais, en tantos paises
como miembros tenga el grupo.
Cada miembro decidira el nombre de su pais y dibujara su forma.

(-

€

— Ponedle nombre a vuestro pais. Intentad que sea interesante y atractivo. B
-Dibujad también su bandera y su escudo. %DB]ETWC‘SJ OSTERIBLE iy & B 4 i
-Y, por ultimo, decidid sobre sus caracteristicas, tradiciones, folklore, idioma, = i i LJ W
valores, recursos...y todo lo que se os ocurra (R ,ﬁ* I as)
-Presentad vuestro continente a la clase. f-i'w': T e ol rae
i ] @
By o
W

L=®
L

Cie

»
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 1°ESO

BLOQUE 2: ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y DEL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA. l A T EXT U R A

LA TEXTURA Y SU REPRESENTACION . o
. . - . . L .= Pega texturas reales de los materiales indicados.

La textura es la propiedad que tienen las superficies externas de los objetos, asi como las s

sensaciones que causan, que son captadas por el sentido del tacto. La textura es a veces

descrita como la capacidad de sentir sensaciones no tactiles. Ejemplo de ello lo haremos
en las laminas siguientes.

La textura puede imitarse. Fijate en los ejemplos. Si pasas el dedo por p a p eI O tro tl pO
encima, la textura es la misma pero su imagen hace que parezcan diferentes h N | d
VEGETACION Igienico pape e
0] periodico papel
cocina

LA TEXTURA EN EL ARTE Y EL DISENO

Es evidente que uno de los campos mas
productivos de texturas es el artistico y, en
concreto, el del disefo. La textura es esencial en
la apariencia final de los objetos.

En el campo de la moda, esta importancia llega
a niveles extraordinarios. El disefio de tejidos,
estampados, colores... permite un amplio
desarrollo de la creatividad.

Disefia diversos tipos
de camisetas o tejidos

‘ COLEGIO MARIA AUXILIADORA >
“ LAMINA: @ y



LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL I1°ESO

BLOQUE 3: EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMENTOS.

EL PROCESO CREATIVO A TRAVES
DE OPERACIONES PLASTICAS

La creatividad es la capacidad de crear algo
nuevo e original. En el arte, la creatividad se
expresa a través de las operaciones plasticas.
Reproducir

La reproduccion es la operacion plastica mas
béasica. Consiste en copiar un objeto o0 una
imagen tal como es. Por ejemplo, podemos
reproducir un dibujo de un paisaje o una
fotografia de un rostro.

Aislar

El aislamiento es la operacién plastica que
consiste en separar un elemento de un conjun-
to. Por ejemplo, podemos aislar una figura de
un paisaje o un color de una imagen.
Transformar

La transformacion es la operacion plastica que
consiste en cambiar un objeto o una imagen.
Podemos transformar un objeto cambiando su
forma, su tamafio o su color. Por ejemplo,
podemos transformar un circulo en un cuadra-
do o0 un rostro en una méscara.

Asociar

La asociacion es la operacién plastica que
consiste en unir dos 0 mas elementos para
crear algo nuevo. Por ejemplo, podemos
asociar un circulo con un cuadrado para crear
una nueva forma o un rostro con un paisaje
para crear una nueva escena.

Elige lo que quieres hace con el dibujor:
Reproducir - Aislar - Trasnsformar o Asociar

c COLEGIO MARIA AUXILIADORA { o
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 3: EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMENTOS.

TECNICAS BASICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA EN DOS DIMENSIONES.

TECNICAS SECAS Y HUMEDAS. SU USO EN EL ARTE Y SUS CARACTERISTICAS EXPRESIVAS.

Las técnicas de expresion grafico-plastica son los medios que
utilizamos para crear imagenes en dos dimensiones. Se pueden
dividir en dos grandes grupos: técnicas secas y técnicas himedas.
Técnicas secas

Las técnicas secas son aquellas en las que el material se aplica
directamente sobre el soporte sin necesidad de disolvente. Son las
técnicas més comunes para dibujar.

-Lapiz: El lapiz es el instrumento mas basico para dibujar. Se utiliza
para realizar lineas, sombras y texturas.

-Carboncillo: El carboncillo es un material muy versatil que se puede
utilizar para realizar dibujos de todo tipo.

-Pasteles: Los pasteles son pigmentos en polvo que se aplican con
una barra o con la mano.

-Tizas: Las tizas son pigmentos en polvo que se aplican con una
barra o con la mano.

Técnicas Humedas

Las técnicas humedas son aquellas en las que el material se aplica
sobre el soporte diluido en un liquido. Son las técnicas mas comu-
nes para pintar.

-Tinta: La tinta es un liquido que se utiliza para dibujar y pintar.
-Acuarela: La acuarela es una pintura que se diluye en agua.
-Gouache: El gouache es una pintura opaca que se diluye en agua.
-Oleo: El 6leo es una pintura que se diluye en aceite.

Uso en el arte

Las técnicas de expresion grafico-plastica se han utilizado a lo largo
de la historia del arte para crear todo tipo de obras, desde dibujos
simples hasta pinturas complejas.

Dibujo: Las técnicas secas se utilizan principalmente para dibujar.
Son ideales para realizar bocetos, apuntes y obras de arte mas
elaboradas.

Pintura: Las técnicas humedas se utilizan principalmente para
pintar. Son ideales para crear obras con un alto grado de realismo o
de abstraccion.

vamos a poner
en practica la
técnica seca
mas habitual

caja de pasteles

EL ENCAJADO

Para que nos salga bien un dibujo, es
necesario que los trazos iniciales
sean los correctos. Por ello,
debemos aprender a encajarlo, es
decir, situar en la lamina las lineas
fundamentales del dibujo para que
podamos luego realizarlo.

poco a poco, iremos dibujando mas
lineas y remarcando las
fundamentales.

Aqui tienes un ejemplo de encajado
paradibujarla cabeza de unleodn.

[
by Lo

Siguiendo los pasos indicados,
dibuja tu otra cabeza de leén
en el lugar indicado.

I1°ESO
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BLOQUE 3: EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMENTOS.

ANGULOS CON ESCUADRA

Y CARTABON

Con la escuadra podemos hacer diferentes
angulos: de 45° de 90° de 135° (45° +
90°). Con el cartabon podemos realizar los
siguientes angulos: 60°, 90°, 120°, 30° y
150°.

Con ambos, podemos hacer muchos mas.
A la derecha tienes varios ejemplos.

TRAZADO DE PARALELAS Y PERPENDICULARES

Existen muchos dibujos lineales o trazados que se
usan en dibujo técnico. Vamos a comenzar por
dibujar los mas sencillos, y de ellos -aparte de
dibujar una recta con la regla - esta el trazado de
perpendiculares y paralelas. La mejor manera de
hacerlo es con la escuadra y el cartabén como
muestran los dibujos.

L . Dibuja lineas perpendiculares y paralelas

a las dadas usndo, si es posible, la
escuadra y el cartabon.

90

75

60

15
L = dibuja los angulos con
@, o escuadra y cartabon

c COLEGIO MARIA AUXILIADORA . P
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BLOQUE 4: IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL.

Elementos del proceso de comunicacion.
Comunicacion visual y audiovisual. Lenguaje
visual. Lenguaje audiovisual.

Medios de creacién artistica: arquitectura,
escultura, pintura, disefio, fotografia, cémic, cine,
televisidn, prensa, publicidad y otras tecnologias
multimedia. Finalidades de los lenguajes visuales
y audiovisuales: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Utilizacion creativa de los
lenguajes visuales para expresar ideas.

Estructura formal de las imagenes. Imdgenes
figurativas y abstractas. La imagen representativa

y laimagen simbdlica.

Comprender una obra pictérica.

Simbolos y signos (anagramas, logotipos,
marcas y pictogramas). Signos convencionales
(significantes y significados).

Modos expresivos utilizados en mensajes publi-
citarios, graficos, visuales y audiovisuales.
Técnicas y soportes de la imagen fija: cémic,
fotografia, fotonovela, e infografia.

Imagen secuencial (cémic, story-board, fotonove-
la, etc.). Proceso de realizacion.

Recursos de las tecnologias de la informaciény ¢

la comunicacion.

Manipulacion de imagenes con fotocopiadora,
escaner, programas de dibujo... Utilizacién creativa
de los lenguajes visuales para expresar ideas.

1°ESO

Pon diélogo a este cémic de Mortadelo y Fileman, realizado por el genial Ibariez

7o)

g
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 4: IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL.
B = fetceniatincomic del dibujante Quino ELEMENTOS DE LACOMUNICACION

Inventa tu el final de la historia.
B - SA_03 COMUNICAMOS CON HUMOR

°ESO
liiParen el mundo,
que me quiers bajarlll

Los elementos que intervienen en el proceso
de comunicacién son los siguientes:

Emisor: Aquél que transmite la informacidn
(unindividuo, un grupo 0 una maquina).
Receptor: Aquél, individual o colectivamente,
que recibe la informacion. Puede ser una
mdquina.

Cédigo: Conjunto o sistema de signos que el
emisor utiliza para codificar el mensaje.
Canal: Elemento fisico por donde el emisor
transmite la informacién y que el receptor
capta por los sentidos corporales. Se denomi-
na canal tanto al medio natural (aire, luz)
como al medio técnico empleado (imprenta,
telegrafia, radio, teléfono, televisidn, ordena-
dor, etc.)y se perciben a través de los sentidos
del receptor (oido, vista, tacto, olfato y gusto).
Mensaje: La propia informacion que el
emisor transmite.

Contexto:  Circunstancias ~ temporales,
espaciales y socioculturales que rodean el
hecho o acto comunicativo y que permiten
comprender el mensaje en su justa medida

Investiga a Quino, autor de Mafalda y crea tu
propia tira cdmica o vifieta. Este es su canal de
youtube:

l « Inventad una tira cémica con el niimero de vifietas que necesites

c COLEGIO MARIA AUXILIADORA




BUOGUE "4 MAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AuDIovIsUAL, OBJETIVE?
BLOQUE Il : COMUNICACION AUDIOVISUAL

SIGNIFICACION DE LAS IMAGENES: LENGUAJES VISUALES Y AUDIOVISUALES
SIGNIFICANTE-SIGNIFICADO. SfMSdLOS E ICONOS. Existen muchas técnicas para la comunicacion visual que puedes

conocer en el siguiente enlace:

La significacion de las imagenes: http://jr-hazel.blogspot.com.es

significante-significado, simbolos e Segun la finalidad que se pretenda al transmitir el mensaje

iconos podemos distinguir también entre tres clases diferentes de
lenguajes visuales:

Las imagenes son signos que A) Lenguaje visual objetivo: es el que transmite una informacion de

transmiten un significado. Este modo que posea soélo una interpretacion. Por ejemplo, un dibujo

significado se establece a través de cientifico o una sefial de trafico.

la relacion entre el significante y el B) Lenguaje publicitario: su objetivo es informar, convencer y/o
significado. vender un producto o servicio.
El significante es la forma fisica de la C) Lenguaje artistico: posee una funcion estética y el mensaje o

imagen, es decir, lo que podemos connotacion es mas libre tanto desde el emisor como del receptor. P@‘ , , I AR,@
ver.

El significado es el concepto o idea

que representa la imagen.

En el caso de las imagenes, el  —

significado puede ser literal o simbo- o

SIGNOS

MBOLOS

lico.
El significado literal es el significado
que se asocia a la imagen de forma

directa. Por ejemplo, una imagen de
un perro significa un perro.

El significado simbdlico es el signifi-
cado que se asocia a la imagen de
forma indirecta. Por ejemplo, una
imagen de un corazén puede signifi-
car amor.

Los simbolos son imagenes que

tienen un significado simbdlico.

Los iconos son imagenes que tienen -
un significado literal. ART,ST,C(

Ejemplos de imagenes
Imagen literal: Una imagen de un
arbol significa un arbol.

Imagen simbdlica: Una imagen de \
una paloma puede significar paz.
Imagen simbdlica: Una imagen de
una calavera puede significar
muerte.
Imagen iconica: Una imagen de una
persona significa una persona.
__ Crea tus propios emoticonos - o )
. = ydiqué representan Dibuja otro ejemplo
( ]

8\/O O
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LIBRO-CUADERNO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL I1°ESO

BLOQUE 4: IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL.

LA IMAGEN EN MOVIMIENTO. POSIBILIDADES EXPRESIVAS

Las imagenes fijas y en movimiento son dos tipos de imagenes que se
diferencian por su temporalidad. Las imagenes fijas son aquellas que represen-
tan una escena o un momento en el tiempo, mientras que las imégenes en
movimiento representan una secuencia de escenas 0 momentos en el tiempo.
Las iméagenes fijas tienen su origen en la prehistoria, cuando los humanos
comenzaron a representar imagenes en las paredes de las cuevas. Estas
primeras imagenes eran simples dibujos que representaban escenas de la vida
cotidiana o de la naturaleza.

Con el tiempo, las técnicas de representacion de imagenes fijas se fueron
desarrollando y mejorando. En la Edad Media, los artistas comenzaron a utilizar
la pintura y el dibujo para crear imagenes mas realistas y detalladas.

En el siglo XV, la invencion de la imprenta permiti6 la difusion de imagenes fijas
en forma de grabados y dibujos. Esto supuso un gran avance en la historia de las
imagenes fijas, ya que permitié que estas imagenes llegaran a un publico mas
amplio.

Las imagenes en movimiento tienen su origen en el siglo XIX, con la invencion
de la fotografia y el cine.

La fotografia permitié capturar imagenes fijas de la realidad de forma instanta-
nea. Esto abrié la posibilidad de crear imagenes en movimiento a partir de la
secuencia de imagenes fijas.

El cine es una forma de arte que se basa en la proyeccion de iméagenes en
movimiento. El cine se desarrollé a finales del siglo XIX y principios del siglo XX,
y desde entonces se ha convertido en una forma de arte popular en todo el
mundo.

Las imagenes fijas y en movimiento han evolucionado a lo largo del
tiempo. En el caso de las imagenes fijas, las técnicas de representacion se han
ido desarrollando para crear imagenes cada vez mas realistas y expresivas.

En el caso de las im&genes en movimiento, se han desarrollado nuevas tecnolo-
gias que han permitido crear imagenes mas realistas y complejas. Por ejemplo,
la animacion digital ha permitido crear imagenes en movimiento que no son
posibles de realizar con técnicas tradicionales.

Caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos
digitales

g

k ﬂ'
>

c COLEGIO MARIA AUXILIADORA ! % Termina de dibujar la secuencia de movimiento ) @ >
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I1°ESO

BLOQUE 5: GEOMETRIA. REPERCUSION EN EL ARTE Y LA ARQUITECTURA

GEOMETRIA EN EL ARTE
Y EN LA NATURALEZA

La geometria es una rama de las matematicas que se ocupa de las formas y las relaciones entre
las formas. La geometria se encuentra presente en el arte y la naturaleza de muchas maneras.
En el arte, la geometria se utiliza para crear formas y patrones. Los artistas pueden utilizar la

El'hombre creador de la geometria y la matemética ha llegado al conocimiento de
las formas geométricas existentes en la naturaleza a través de procesos de abstrac-
cion y de elaboracion, y la configuracion de estas formas se refleja en el espacio
creado por el hombre en todo tipo de realizaciones principalmente en arquitectu-
ra.

Los elementos fundamentales de la geometria son el punto, la recta, el plano, los
poligonos, los poliedros y las superficies. Estos elementos bésicos del espacio

geometria para crear composiciones equilibradas y armoniosas. Por ejemplo, los artistas minima- poseen una gran carga expresiva ya que representan lo simple, lo puro, lo perfec-
listas utilizan a menudo formas geométricas simples para crear obras de arte abstractas. \ to, hacia lo que todo tiende.

En la naturaleza, la geometria se encuentra en todas partes. Las formas geométricas se pueden

encontrar en las plantas, los animales, los minerales y los fenémenos naturales. Por ejemplo, los

pétalos de una flor pueden tener forma de circulo o de estrella, y los cristales de nieve tienen forma
de prismas hexagonales.

8=

L _w= ¢Qué te parecen los ejemplos del panal y el girasol? ¢ conoces otros ejemplos en la naturaleza? !/ %= Colorea el mandala en forma de corazén formado por formas
o Fijate en la iglesia florentina de Santa Maria Novella de Alberti. ; cuantas formas eres capaz de reconocer? - geométricas basicas
0.

¢ sabes qué es el niumero aureo? 4y la secuencia de Fibonazzi? Mira el video del QR
c COLEGIO MARIA AUXILIADORA
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BLOQUE 5: GEOMETRIA. REPERCUSION EN EL ARTE Y LA ARQUITECTURA

B -SA_04 JUEGOS GEOMETRICOS
JUEGO BIDIMENSIONAL.

EL TANGRAM

ElTangram es un juego chino muy antiguo llamado Chi Chiao Pan,
que significa tabla de la sabiduria. El puzzle consta de siete piezas
0 "tans" que salen de cortar un cuadrado en cinco tridngulos de
diferentes formas, un cuadrado y un paralelogramo. El juego
consiste en usar todas las piezas para construir diferentes formas.
Aunque originalmente estaban catalogadas tan solo algunos
cientos de formas, hoy dia existen mas de 10.000

AGE Y LA »

Y4 0w L
werne—& A i:h‘ Y T Ty

« La dificultad del Tangram, se fundamenta ﬂ
“ * — “uk‘““ o %
hacer las ﬁgu’ras. M . “ ‘m M

para hacer las figuras. Copia en un folio la ‘. %

= en la necesidad de usar TODAS las piezas
COLEGIO MARIA AUXILIADORA .
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BLOQUE 5: GEOMETRIA. REPERCUSION EN EL ARTE Y LA ARQUITECTURA

B - SA_04 JUEGOS GEOMETRICOS
JUEGO TRIDIMENSIONAL
PAPIROFLEXIA-ORIGAMI

@ I. ' SN —
PR I, | -, ;
K Lo Y |

L s (Puedes veren e dibujo Ja pajarita?. Sombréala a fapiz. 1 AR i
g ¢ Te atreverias a hacer una?. \ % i\ |
' L1 I
| l 4 e baanais ...':1...'. T J i } I
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BLOQUE 5: GEOMETRIA.

GEOMETRIA BASICA

La palabra Geometria procede de dos palabras griegas que son: geo que significa tierra y metron que significa
medida. La unién de ambas palabras - geometria - significa medida de la tierra. Hoy, la Geometria se ocupe
del estudio de algo més que de medir terrenos. La Geometria que es una rama de las Matematicas estudia: los
puntos geométricos, rectas, planos, curvas, poligonos, poliedros, superficies, volimenes, etc.

Comenzamos el estudio de la Geometria por el:

PUNTO GEOMETRICO

¢Qué es un punto geométrico?

El punto es la parte, el elemento, la cosa més simple y una de las mds importantes de la Geometria.

Un punto no tiene medidas, es decir, no puedes medir su anchura o largura. Solo apreciamos el lugar donde
se encuentra.

El lugar donde se cortan o se juntan las rectas es el punto. Cuando hablamos de interseccién de dos o mas
lineas nos referimos a las lineas que se cortan.

LA RECTA

La recta es un conjunto de puntos colocados unos detrs de otros en la misma direccion.

La linea recta no tiene principio ni fin. Cuando dibujamos una linea recta, en realidad, representamos una
parte de ella. Cuando representamos una linea con principio y final, hablamos entonces de SEGMENTO
MEDIATRIZ: Es la linea que divide un segmento en dos partes iguales

EL PLANO

Si en este momento estés leyendo lo que estd escrito en esta pagina, es que miras a las [dminas de plastica.
Te habrés fijado que la hoja es una superficie lisa, llana, plana,...lo mismo que la tapa de tu pupitre, el cristal
de tu ventana, etc. Todos estos ejemplos representan el plano. El plano tiene dos dimensiones: largo y ancho.
Recuerda: tres puntos no alineados determinan un plano.

LINEAS PARALELAS: Las lineas que situadas en el mismo plano no se tocan por mucho que las prolongue-
mos son lineas paralelas.

LINEAS PERPENDICULARES: son las que al cortarse forman cuatro angulos iguales.(de 90°)

ANGULO: es la parte de un plano que esté limitado por dos semirrectas que tienen el mismo origen al que le
llamamos vértice. Su abertura se mide en grados. Agudo:-90° / recto: 90° / Obtuso: +90°/ Llano: 180°
BISECTRIZ: es |a recta que divide un dngulo en dos partes iguales.

POLIGONO: figura plana limitada o cerrada por Iineas rectas o curvas que no estan situadas en linea recta
De un poligono debes conocer los componentes siguientes: Lados: son los segmentos que lo limitan.
Angulos interiores: los que forman dos lados contiguos. Vértices: los puntos donde coinciden dos lados.
Diagonales: las rectas que unen dos vértices que no sean consecutivos

Los poligonos puedes ser regulares (lados y dngulos iguales) o irregulares (lados y angulos diferentes)

Se clasifican por el nimero de lados: triangulo (3) cuadrado(4) pentagono(5) hexdgono(6) heptagono(7)
.gt()gono(8)enea'gono(9)decégono (10)

EXAMEN

NOMBRE: z CURSO

Rodea la repuesta correcta
1.-Un punto es:

-una forma pequefia -una estrella -donde se cortan dos rectas
2.-Una recta:

-no tiene principio ni fin -tiene principio, pero no fin  -tiene principio y fin
3-Llinea que divide una recta en dos partes iguales se llama:

-semirrecta -bisectriz -mediatriz

4.-Un plano tiene:

-unadimension  -dos dimensiones  -tres dimensiones

5.-Las lineas perpendiculares al cortarse forman éngulos de :

-90° -45° -180°
6.-Un éngulo obtuso es aquel que mide:

-menos de 90° -més de 90° -més de 180°
7.-Unéngulo llano es aquel que mide:

-45° -90° -180°
8.-La linea que divide un dngulo en dos partes iguales se llama:

-mediatriz -bisectriz -beatriz
9.-Los puntos donde coinciden los lados de un poligono se llaman:

-dngulos -vértices -diagonales

nota

10.- Un poligono de 7 fiados es un:

-pentdgono -hexdgono -heptégono
! = Realiza el examen, sin mirar la izquierda de la hoja. corrigelo y ponte nota.

c COLEGIO MARIA AUXILIADORA
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BLOQUE 5: GEOMETRIA.

CLASIFICACION DE LOS TRIANGULOS

Un triangulo, es un TIPOS DE TRIﬁNGULOS I

poligono de tres lados;
SEGUN LA LONGITUD DE SUS LADOS :

esta formado por tres
A
A\
£

segmentos de recta que
se denominan lados, o
tres puntos no alineados
que se llaman vértices.

X EQUILATERO ISOSCELES ESCALENO
La suma de los angulos 3 lados iaual 2 tados iaual ninadin lado laal
internos del triangulo o3 iguales os iguales ingiin lado igua

siempre suman 180°. SEGUN SUS ANGULOS :

OBETUSANGULD
1 dngulo obtuso

! X . 5

1 dngulorecto 3 dngulos agudos

La forma mas habitual
de clasificar los
triangulos es en funcion
de sus lados

0 sus angulos. Estos
serian:

y cuadrilateros aqui mostrados

L’ “Utiliza un programa

vectorial para hacer
todas las figuras
mostradas. i s

Clasificacion de
cuadrilateros

Paralelogramos

o bsdo s epuete s
parareose ipmles

No paralelogramos
il Bvbes pmeto s s o pana e s

cuadrado rectangule rombo romboide trapecio

Yl el N

trapezoide

TAREA COMPETENCIAL ESPECIAL

L o Ebuja, en la parte de atras de la hoja o en folio aparte, cada uno de los triangulos

I1°ESO

TRAZADO DE POLIGONOS REGULARES.

A —i B

CONSTRUCCION DE UN TRIANGULO EQUILATERO.

1.- Se lleva el lado AB sobre la recta "r".

2.- Con centro en Ay radio AB se traza un arco, y
con centro en B y de radio AB se traza otro arco.
3.- La interseccion de los dos arcos determina el
vértice C del triangulo. Se unen A, By C y queda
definido el triangulo equilatero.

J/ \l. . H

PENTAGONO REGULAR N
Dibujamos el segmento AB, prolongamos el segmento
indefinidamente a partir de B. Haciendo centroen Ay By con
abertura AB se trazan dos arcos. Trazamos una
perpendicular al segmento AB por el extremo B, hasta que
se corte con el arco trazado y se obtenga el punto F. Se
determina el punto medio del segmento AB. Haciendo
centro en My con abertura MF se traza un arco que corta la '
prolongacion del segmento, consiguiendo el punto E. A M B
Haciendo centro en Ay B y con abertura AE se trazan dos
arcos, que cortan a los anteriores en los puntos N y G.
Haciendo centro en Ny G y con abertura AB se trazan dos !/
arcos, que se cortan en el punto H.

- Unimos los puntos AN, NH, HG, GB.

-

¢Serias capaz de dibujarlos
en folio aparte o por detras de

las hojas?
HEXAGONO REGULAR
Dibuja un lado del hexago
Toma con compas su medida y pincha en un
extremo de ese lado y traza un arquito con el

compas

Con lamisma abertura pincha en el otro extremo
del lado y haz otro arquito.Fijate el punto donde
se cortaron.

Acabas de dibujar un triangulo equilatero.

Al hexagono lo puedes pensar como una pizza
hexagonal con porciones de triangulos
equilatero.Agrega las porciones hasta cerrar la
figura (son 6 triangulos ) Puedes ayudarte con la
reglay/o compas.

k‘ COLEGIO MARIA AUXILIADORA
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BLOQUE 5: GEOMETRIA.

LA CIRCUNFERENCIA Y EL CiRCULO
/T oA
diametro

centro

La circunferencia es una linea curva, cerrada
y plana cuyos puntos estan a la misma
distancia del centro

El circulo es una figura plana formada por una
circunferencia en su interior.

Fijate en como se llaman sus partes:

Diametro: Segmento que une dos puntos de la
circunferencia pasando por el centro.

Radio: segmento que une el centro con un arco
punto cualquiera de la circunferencia. cuerda™\ ¥
Cuerda: Segmento que une dos puntos de la

circunferencia. radio

Arco: La linea curva que une dos puntos de la

circunferencia o la delimitada por una cuerda. A
Centro: Punto que equidista de todos los que / diametro
conforman la circunferencia. Es el usado para CEDUCHN _iciculo
su trazado.

Semicirculo: La mitad de un circulo.

i =

Dibuja un circulo
-con el compas-

y ponle nombre

a todas sus partes.

CIRCUNFERENCIA

CIRCULO

I1°ESO

TRAZADO DE FIGURAS IGUALES O SEMEJANTES

El nombre lo dice todo: las figuras iguales o semejantes establecen una
relacién gréafica directa entre ellas. Existen varios procedimientos para hacerlas:

¢Serias capaz de hacer un
pentagono semejente mas
grande y un hexagono mas
pequefio?

w&lgEEG?&MKﬁ(AIX(J%LVA‘g&% de otros poligonos regulares y practicalos.
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BLOQUE Iit: DIBUJO TECNICO

APLICACIONES ARTISTICAS DE LA GEOMETRIA
TANGENCIAS:

Recta o curva tangente a otra, es aquella que la toca sin cortarla. Cuando superponemos
poligonos regulares,
obtenemos figuras
muy curiosas como
las de los ejemplos:

recta tangente a circunferen

circunferencia tangente a otra

l/ e Completa el poligono y coloréalo

CONSTRUCCION DE POLIGONOS REGULARES SUPERPUESTOS

Realiza una composicion
artistica con elementos
== tangentes entre si.

=

c COLEGIO MARIA AUXILIADORA . o)
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&
A MP & I:] A@ H @N L*”” = ¢Serias capaz de dibujar tu cara o /a de tu companero/a’

—
[
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